Calentamiento: iA Moversel

Resuelve el problema a continuacién. Haz tantos
saltos de tijera como el primer ndmero en la
respuesta. Toca el talén tantas veces como el

Manzanas de Adicion segundo numero en la respuesta.

Nombre

Calcula cada suma.
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w Calentamiento: iA Moversel

Nombre Resuelve el problema a continuacién.

A Salta y muestra la suma con los dedos.
Adicion de Multiplos de 10 . 50 +40 =

Escribe cada suma.

H2+20=_____




Nomb Calentamiento: iA Moversel
ombre Resuelve los problemas a continuacién.
Dibuja en el aire para mostrar la

. .. o, respuesta. Dibuja tantos circulos como 37
PI‘OC"'ICQ de AdlClOl‘\ el primer namero y tantos puntos como * | 2

el segundo nimero.

.

Resuelve cada problema. Explica tu respuesta usando palabras o dibujos.

é é

o4 /M
+26 +|7

| - Math (Number & Operations in Base Ten) Walksheets by Walkabouts ‘ WALKABOUTS

Adding One-Digit and Two-Digit Numbers Within 100 © 2015 ActivEd, Inc.




1 - Math (Number & Operations in Base Ten) Adding One-Digit and Two-Digit Numbers
Within 100

Addition Apples
Warm Up: Students should do 6 jumping jacks and 7 heel touches.
50, 40, 60, 70, 77, 90, 27, 69,75

Adding a Multiple of 10
Warm Up: Students should jump 9 times and flash 10 fingers each time.
62,76, 64,95, 48, 84, 91, 57

Addition Practice

Warm Up: Students should draw 4 circles and 9 dots in the air.
80, 91, 95, 72, 51, 81

Check students’ explanations.




